EVROPSKY TRH HRACEK V CISLECH

Podle Christiana Iversena, predsedy Toy Industries of Europe
(TIE), ukazuji letosni Cisla stabilitu trhu a potvrzuji, ze zemé
EU predstavuji druhy nejvétsi trh pro prodej hraéek - po Spo-
jenych statech a pozici pred Japonskem. Dokazuji také znac-
ny inovaéni potencidl hrackarského primyslu, nebot 60 %
hracek na trhu kazdoro¢né predstavuji nové produkty. Hodno-
ta hry jako nedilné soucasti vyvoje ditéte je smyslem cinnosti
a zaroven hlavni hnaci silou celého odvétvi, které by
podnikani v Evropé. Obzvlasté povzbudivé je, Ze se jednd

o sektor skladajici se z velké ¢asti z malych a stfedné velkych
firem, které v ramci vysoce nepredvidatelného trhu prokazuji
mimoradnou dynamiku a odolnost. | pres stéle pokracujicf
rist v8ak musi vyrobci a distributofi Celit celé fadé faktord,
diky nimZ bude v pfistich letech vyroba hraéek stdle naro¢néj-
§i. Na jedné strané détskd populace v Evropé klesa

a na druhé strané jsou vyrobci nuceni Celit stale nejistému
legislativnimu prostredi. TIE vzdy tzce spolupracovalo s roz-
hodujicimi Ciniteli ve snaze zajistit jasna, konzistentni a smys-
luplnd pravidla v rdmci celé EU pro rdizné oblasti ¢innosti

v oboru hra&ek a her, at uZ se jedna o reklamu a marketing,
bezpeénost vyrobkl, obchod nebo dusevni vlastnictvi. Konku-
renceschopnost primyslu a bezpeénost spotfebitell je zavisla
na srozumitelnych a ucelenych pravidlech vychazejicich

z védeckych poznatkd v kombinaci s porozuménim konkrétni-
mu komplexnimu primyslovému modelu. Ukazuje se, Ze
potfeba funkénich a praktickych pravnich predpist, které by
napomohly udrZet kiehkou rovnovéhu zajistujici vysokou Uro-
vef bezpec€nosti a pfiméreného funkéniho rdémce pro zodpo-
védné vyrobce, je dileZitéj$i nez kdykoli predtim.

"Bez toho, aby byla legislativa v oblasti vyroby a prodeje hra-
¢ek presné definovana a diky tomu bylo mozné planovat pfi-
blizné na pét let dopredu (s ohledem na délku doby vyvoje
hracky od vyzkumu az po vyrobni fazi), nebude moci evropsky
hrackérsky primys| vzkvétat. Je v zajmu nas véech, abychom
se mohli fidit jednotnymi pravidly, a vSechny evropské déti si
tak mohly hrat s bezpe¢nymi hrackami, které vyrobili a uvedli
na trh ddvéryhodni a zodpovédni vyrobci hradek," uzavira
Christian Iversen, predseda TIE.
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Celkova produkce hracek a her v ramci EU predstavuje
/téméF 5 miliard eur (z hlediska vyrobnich cen), z ¢ehoz
Vétsinu, priblizné 80 %, zaujima spolecny podil nékolika zemfi
- Francie, Némecka, ltalie, épanélska, Velké Britanie a Irska.

/V Evropské unii se vyrobou hracek nebo her zabyva
kolem 2000 firem.

Hrackarsky primysl v EU pfimo zaméstnava kolem
/100 000 lidi, pfi¢emz zhruba polovina z nich pracuje ve
vyrobé a druhd polovina se zabyvé vyvojem a vyzkumem, mar-
ketingem, prodejem, distribuci a dal$imi souvisejicimi sluzbami.

Export z EU do ostatnich zemi pfedstavuje v celkovém
/objemu 1,369 miliardy eur, z ¢ehoz klasické hracky
zaujimaji 817 milion( a videohry 552 miliond eur. V roce
2007 vzrostla exportni ¢isla o 35,2 % ve srovnani s predcho-
zim rokem. Vysoky nardst je pfedevsim disledkem kolisani
sménného kurzu dolaru vi¢i euru. Tato &isla jsou ovlivnéna
také strategiemi firem, které sousttedily své obchodni a pri-
myslové objekty na trhu, ktery je do zna¢né miry mezindrod-
ni. Lidrem v exportu je stadle Némecko s 23,8 % veskerého
vyvozu (2007), zatimco Ceské republika je zemi s nejvétsim
meziroénim narlstem exportnich &isel - 10 % nardst ve srov-
nani s rokem 2006 (na 18,4 %).

/Nejdﬁleiitéjﬁm klientem EU i nadale z(stavaji Spojené
staty, na néz pripada 17,3 % z celkového exportu.

/Import do EU z ostatnich zemf celkové predstavuje
11,6 miliardy eur, ptiéemz na klasické hracky pripada
6,983 miliardy eur a na videohry 4,617 miliardy eur.

Vétsina hracek je dovazena z Asie - celkové se jedna
/o 97,6% podil z celkového objemu importu, pficemz
90,7 % asijskych importl predstavuje Cina (ve srovnani
s 88,3 % v roce 2006 a 84,2 % v roce 2005).



/Celkové maloobchodni trh (kromé videoher) v rémci EU doséhl podle NPD
Group Worldwide 14,234 miliardy eur oproti 14,187 miliardy
v roce 2006.

ODBYT V ROCE 2007

MALOOBCHODNI CENY

Licenéni motivy vztahujici se k divacky dspé&$nym filmim predstavuji hlavni
hnaci silu nardstu prodeje. Jejich celkovy podil na trhu se zvysil z 20 %

na 25 %. Kromé toho do$lo k narlstu prodeje tradi¢nich hragek obsahujich
elektronické prvky.

TRZNi PODILY JEDNOTLIVYCH ZEMI

ZEME PODIL NA TRHU (%)

Velkd Britanie 23,8 22,4
Francie 18,4 18,7
Némecko 15,7 15,7
Italie 7,7 8,0
Spanélsko 7,4 8,0
Nizozemsko 5,7 5,5
Polsko 1,5 1,8
Ostatni 19,8 19,9
Celkem 100,0 100,0

Hlavni trzni podily si béhem poslednich nékolika let mezi sebe pomérné stabilné
rozdéluje pét hlavnich evropskych zemi: Velka Britanie, Francie, Némecko, Italie
a Spanélsko.

PODIL HLAVNICH KATEGORIi SORTIMENTU HRACEK

Kojenci / predskolaci 20,6 20,9
Hry / puzzle 14,1 13,9
Panenky 12,6 12,5
Kola, tfikolky atd. 9,5 10,0
Outdoorové a sportovni hracky 10,7 9,8
Stavebnicové systémy 7,0 7,2
Tvoreni & dovednosti 5,4 5,4
Plys 5,2 5,0
Akeni figurky & prislusenstvi 4.5 5,3
Elektronika pro déti 39 3,9
Ostatni 6,5 6,1
Celkem 100,0 100,0

Ve vétsiné evropskych zemi se projevuji shodné trendy, které ukazuji zvysujici se
zajem o produkty, jako jsou hracky pro predskolni déti, akéni figurky a stavebni-
cové systémy.

Zdroj: Toy Industries of Europe (TIE)
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ROZViJ{ ZRUCNOST A FANTAZII DETI

DEKORACE NEBO DARKY,
KTERE SI DETI VYROBI SAMY

LEPENI A MALOVAN{

PODLE PREDLOHY A NAVODU,
NEBO PODLE VLASTNI FANTAZIE

MALOVANI PASTELKAMI, FIXY,

BARVAMI A LEPENI
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